Krakéw, dnia 17.05.2024

REGULAMIN AHAthonu,
odbywajacego sie 13-14 czerwca 2024 roku
(,,Regulamin”)

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy Regulamin (zwany dalej ,,Regulaminem”) okresla warunki, tryb zgtoszenia i zasady,
zgodnie z ktérymi odbywaé sig bedzie wydarzenie pod nazwa AHAthon (zwany dalej
»,Hackathon” lub “Wydarzenie”).

2. Organizatorami Wydarzenia (zwanymi dalej: Organizatorzy) s3:

1. Fundacja Klaster LifeScience Krakéw z siedzibg w Krakowie, 30- 348, ul.
Bobrzynskiego 14 (zwanym dalej ,Fundacja”), ktéra jest odpowiedzialna za
organizacje merytoryczng Wydarzenia oraz kontakt z uczestnikami Hackathonu.

2. Krakowski Park Technologiczny sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie, 30-394, ul. Podole
60 (zwanym dalej ,, KPT”), ktory jest odpowiedzialny za organizacje merytoryczng
Wydarzenia oraz udostepnianie zaplecza technicznego w zwigzku z organizacjg
Hackathonu.

3. llekro¢ w niniejszym Regulaminie uzyto ponizszych sformutowan, nalezy rozumiec je
nastepujgco:

a. Uczestnik — osoba, ktéra zgtosi swéj udziat w Wydarzeniu oraz ktdéra spetnia warunki
niniejszego Regulaminu.

b. Formularz Zgtoszeniowy - formularz za posrednictwem ktérego Uczestnik zgtasza swoj
udziat, dostepny na stronie internetowej:
https://podio.com/webforms/29561068/2434880

c. Zesp6t - grupa od 3-7 Uczestnikow, ktéra dokonata prawidtowej rejestracji na
Wydarzenie i otrzymata potwierdzenie udziatu.

d. Mentor - osoba fizyczna, wyznaczona przez Organizatora odpowiadajaca za wsparcie
merytoryczne Uczestnikdw w ramach Wydarzenia.

e. Jury - kolegialne ciato ztozone z petnoletnich oséb fizycznych, wyznaczonych przez
Organizatorow, ktére odpowiadac bedzie za wytonienie zwyciezcy Wydarzenia.

4. Uczestnik przystepujgc do Hackathonu powinien zapoznac sie z trescig niniejszego
Regulaminu. Zapis na wydarzenie jest rdwnoznaczny z akceptacjg Regulaminu. Uczestnik
zobowigzuje sie do przestrzegania zawartych w nim zasad jak rdwniez potwierdza, iz spetnia
wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Wydarzeniu.

§2
WYZWANIE

1. Tematem przewodnim wydarzenia sg wyzwania zwigzane ze zdrowiem i starzeniem sie.

2. Celem Hackathonu jest opracowanie koncepcji innowacji (np. produktu, ustugi, modelu
dziatan) (dalej: ,Rozwigzanie”) ktérego zatoieniem jest poprawienie komfortu zycia
seniorow oraz ktdre odpowiadajg na problem starzejgcego sie spoteczenstwa zaréwno na
poziomie lokalnym i globalnym.
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§3
WARUNKI UCZESTNICTWA

Udziat w Wydarzeniu jest dobrowolny i bezptatny.

Warunkiem udziatu osoby niepetnoletniej jest dostarczenia pisemnej zgody podpisanej przez
opiekuna prawnego. Wzor stanowi zatgcznik nr. 2 do niniejszego Regulaminu.

Warunkiem przystgpienia do Wydarzenia jest dokonanie rejestracji za posrednictwem
Formularza Zgtoszeniowego.

Przy rejestracji Uczestnik wskazuje w Formularzu Zgtoszeniowym czy zgtasza sie
indywidualnie, czy tez jest juz cztonkiem zespotu. Jesli posiada swdj zespot to podaje jego
nazwe (ktérg mozna zmodyfikowaé przed rozpoczeciem hackathonu), wskazuje lidera Zespotu
oraz podaje nastepujgce dane: adres e-mail, imie, nazwisko, numer telefonu i inne wskazane
w formularzu

Rejestracja na Wydarzenie jest otwarta od dnia 18.05.2024 roku do dnia 12.06.2024 roku do
godziny 23:59. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do skrécenia okresu rejestracji bez
podania przyczyny.

Nie sg wymagane zadne umiejetnosci wstepne ani wczesniejsze doswiadczenia w zakresie
innowacji, przedsiebiorczosci lub opieki zdrowotnej.

Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu.

Informacje dotyczace kanatu komunikacyjnego oraz inne niezbedne wytyczne zostang
przestane przez Organizatoréw do Uczestnikdw za posrednictwem korespondenci mailowej.
Rozwigzanie musi by¢ przygotowane w catosci w trakcie Wydarzenia. Rozwigzanie stworzone
przez Zespdt nie moze byé wczesniej publikowane ani prezentowane na zadnym innym
wydarzeniu lub konkursie o podobnym charakterze.

Organizatorzy nie pokrywajg i nie zwracajg kosztéw udziatu w Hackathonie ani kosztéw
dojazdu oraz zakwaterowania.

Uczestnicy zobowigzani sg do poszanowania praw i godnosci osobistej innych Uczestnikow
organizatorow i juroréw. Podczas Hackathonu obowigzuje bezwzgledny zakaz uzywania
obrazliwych zwrotéw stownych, komentarzy odnoszacych sie do ptci, tozsamosci ptciowe;j,
wieku, orientacji seksualnej, niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rasy, pochodzenia
etnicznego lub religii.

Uczestnicy sg zobowigzani zgtosi¢ niezwtocznie do Organizatorow wszelkie przypadki
nieodpowiednich zachowan (w szczegdlnosci tych wskazanych w powyzej) innych
Uczestnikow.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Wydarzeniu Uczestnikéw
lub Zespotéw, ktérych dziatania sg sprzeczne z prawem, dobrymi obyczajami lub
Regulaminem. Zespotom, ktdrych cztonkowie nie spetniajg kryteriow Uczestnictwa w
Wydarzeniu lub zostali wykluczeni nie moze zostac przyznana nagroda.

Ostateczny sktad zespotdw zostanie potwierdzony przed rozpoczeciem hackathonu.
Indywidualnie zgtoszeni uczestnicy beda potaczeni w zespoty lub dotaczeni do istniejgcych
zespotow, ktére zostaty zgtoszone wczesniej.
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PRZEBIEG WYDARZENIA

Wydarzenie oraz Hackathon przeprowadzany jest w ramach nastepujacego harmonogramu:
a. 18.05.2024 - 12.06.2024 - zgtoszenia uczestnikdw
b. 13.06.2024 - 14.06.2024 - praca zespotowa nad Rozwigzaniami
c. 14.06.2024 - prezentacje Rozwigzan, ocena Jury i ogtoszenie wynikow
Wskazane powyzej daty mogg ulec zmianie, co zostanie zakomunikowane uczestnikom przez
Organizatorow w drodze mailowej.
Organizatorzy zapewnia:
a. miejsce do pracy zespotowej z dostepem do sieci Internet i zasilania elektrycznego,
b. dostep do informacji koniecznych w celu stworzenia Rozwigzania, w tym mozliwos¢
skonsultowania zasadnosci projektowanych rozwigzan z ekspertami i mentorami.
Rozwigzanie musi by¢ pracg witasng, nigdzie wczesniej niepublikowang, nieprezentowang,
niewykorzystang w jakimkolwiek konkursie lub innym podobnym wydarzeniu, nieobcigzong
roszczeniami osdb trzecich i musi zosta¢ wykonane w trakcie trwania Konkursu.
Uczestnicy Hackathonu we wtfasnym zakresie zapewniajg sobie sprzet komputerowy na
potrzeby udziatu w Hackathonie.
Uczestnik dokonujgc zgtoszenia na wydarzenie przyznaje tym samym, ze nie ma zadnych
przeciwwskazan zdrowotnych, aby mogt uczestniczy¢ w Hackathonie. Organizator ma
wytgczong odpowiedzialnosc¢ z tego tytutu.
Whnoszenie i spozywanie alkoholu badz wszelkiego rodzaju srodkéw odurzajgcych i substancji
psychotropowych przez Uczestnikdw na terenie wydarzenia jest zabronione.
Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste pozostawione bez opieki,
zgubione lub skradzione podczas Hackathonu.

§5
OCENA ROZWIAZAN ORAZ NAGRODY

Zespoty biorgce udziat w Hackathonie zaprezentujg przygotowane Rozwigzanie przed Jury.
Zwyciezcy Konkursu zostang wskazani przez Jury, ktérego sktad zostanie wybrany przez
Organizatorow. W sktad Jury wejdg przedstawiciele Organizatoréw, zaproszeni
przedstawiciele administracji publicznej oraz eksperci z zakresu tematyki Wydarzenia.

Czas na zaprezentowanie Projektu przed Jury bedzie ograniczony do 10 minut. Po
zakonczeniu prezentacji Jury moze zadac Zespotowi dodatkowe pytania.

Podczas oceny projektéw poszczegdlnych zespotow na zakonczenie Hackathonu pod uwage
jest brana zgodno$¢ z tematyka opisang w §2 pkt. 2.

Rozwigzania zostang poddane ocenie na podstawie nastepujgcych kryteridw:

a. KONCEPCJA (TRAFNOSC) - kryterium moéwi o relacji celéw do diagnozy. W jego
ramach dokonana zostanie ocena, na ile cele projektu (a co za tym idzie, rowniez
proponowane rozwigzanie) odpowiadajg potrzebom grupy docelowej, zdefiniowanej
w diagnozie problemu, na ktéry projekt ma odpowiedzie¢. Pod uwage bedzie brana
jakos¢, wiarygodnosé i przejrzystos¢ opisu projektu oraz jego unikalnosé
(innowacyjnosc).

b. TRWALOSC | MOZLIWOSC SKALOWANIA - Kryterium odwotuje sie do kilku
sktadowych oceny: potencjalnej skutecznosci, mozliwosci implementacji
proponowanego rozwigzania przy wykorzystaniu wtasnych zasobdéw uzytkownikow
innowacji w obecnym kontekscie organizacyjnym (tzw. ,samodzielne” stosowanie
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innowacji). W ramach oceny uwzglednia sie rowniez mozliwosci technicznego
przygotowania rozwigzania do osiggania zaktadanych
c. efektow bezposrednich i dlugoterminowych oraz szacuje sie mozliwosci
upowszechnienia planowanych dziatan na szerszg populacje lub zastosowanie
podobnych rozwigzan w nowych kontekstach. Pod uwage bedzie brane rowniez
wpisanie pomystu do obszaréw Sustainable Development Goals (SDG, Cele
Zréwnowazonego Rozwoju).
d. ODDZIAtYWANIE — zaktadany wptyw/impact rozwigzania dla zaangazowanych osob i
systemu.
Kazde kryterium ma te samg wartosc. Skala ocen: 0- 5, gdzie:
a. 0= pomyst nie spetnia kryterium lub nie moze zosta¢ oceniony z powodu
brakujgcych lub niekompletnych informacji;
b. 1 =sfaby: kryterium nie jest odpowiednio uwzglednione lub wystepujg powazne
nieodtgczne niedociggniecia;
c. 2=dostateczny: pomyst w duzym stopniu odnosi sie do kryterium, ale wystepujg w
nim istotne niedociggniecia;
d. 3 =dobry: wniosek dobrze odnosi sie do kryterium, ale wystepuje niewielka liczba
niedociggnie¢;
e. 4 =bardzo dobry: wniosek bardzo dobrze odnosi sie do kryterium, wystepuje
rozsadna liczba niedociggnie¢;
f. 5= doskonaty: wniosek z powodzeniem odnosi sie do wszystkich istotnych aspektéw
kryterium.
Nagrodg gtdéwng jest Program Mentoringowy, dostarczany przez Eksperta/-6w z dziedziny
Design Thinking oraz tematéw pokrewnych. Celem wsparcia bedzie ogdlne podniesienie
jakosci Rozwigzania, jego optymalne ukierunkowanie i zwiekszenie potencjatu do realizacji.
Oprodcz nagrody gtéwnej, Organizator przewiduje rowniez dodatkowg nagrode finansowg w
wysokosci 5000 PLN (piec tysiecy ztotych).
Jesli wartos¢ przyznanej nagrody finansowej przekroczy 2.000 PLN, zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa, zostanie od niej pobrany podatek w wysokosci 10% wartosci nagrody.
Cztonkowie Zespotow przyjmujg nagrode jako osoby fizyczne i po ogtoszeniu wynikéw
przekazujg Organizatorom numery kont do rozliczen
Organizatorzy dopuszczajg mozliwos¢ przyznania nagrody specjalnej.
Cztonkowie Zespotu nie mogg przenies¢ Nagrody na rzecz osoby trzeciej (niebedacej
cztonkiem Zespotu).
Jury moze nie dokonaé¢ wyboru zwycieskiego Zespotu, jesli zaden z Projektéow nie adresuje
wiasciwie celu zadania Konkursowego.
Obrady Jury sg niejawne, a decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwofanie.

§6
WLASNOSC INTELEKTUALNA ORAZ WIZERUNEK

W drodze realizacji AHAthonu moze zostaé¢ wytworzona nowa wtasnos¢ intelektualna.
Prawa do wytworzonej wiasnosci intelektualnej (dalej ,,Rozwigzania”) nalezg do autoréw.
Przygotowane Rozwigzanie nie moze w zaden sposdb naruszac praw autorskich osdb trzecich
lub jakichkolwiek innych praw wtasnosci intelektualne;j.

Organizatorom uczestnicy udzielg nieodptatnej, niewytgcznej licencji na korzystaniew
dowolny sposéb (publiczny, niepubliczny,dowolna forma) z prezentacji i wizerunku
Rozwigzania (w catosci lub jego czesci) w celu promocji powstatych rezultatéw AHAthonu



przez kanaty promocyjne i informacyjne Organizatorow w zakresie nastepujgcych pdl
eksploatacji:

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie okreslong technikg
egzemplarzy utworu, w tym technika drukarska, reprograficzna, zapisu
magnetycznego oraz technika cyfrowa,

b. w zakresie rozpowszechniania utworu poprzez— publiczne wykonanie, wystawienie,
wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne
udostepnianie utworu w taki sposdb, aby kazdy mdgt mieé do niego dostep w miejscu
i W czasie przez siebie wybranym.

Niniejsza licencja jest udzielana bez ograniczen terytorialnych, na czas nieokreslony. Niniejsza
licencja moze zosta¢ wypowiedziana z zachowaniem rocznego okresu wypowiedzenia, ze
skutkiem na koniec roku kalendarzowego.

Organizatorzy uprzedzajg, ze przebieg Hackathonu bedzie filmowany oraz fotografowany.
Organizatorzy Hackathonu sg uprawnieni do utrwalania przebiegu Hackathonu za pomocg
urzadzen rejestrujgcych obraz i dZwiek dla celow dokumentaciji, jak i promocji lub reklamy, a
nastepnie rozpowszechniania w formie dokumentalnej lub artystycznej dla celow
udokumentowania Wydarzenia, a takze promocji Wydarzenia oraz jego przysztych edycji.
Dziatania obejmujg w szczegdlnosci publikacje ww. na wtasnych stronach internetowych, w
mediach spotecznosciowych oraz wtasnych kanatach informacyjnych. W zwigzku z tym,
wizerunek oséb biorgcych udziat w Hackathonie moze zosta¢ nieodptatnie utrwalony, a
nastepnie rozpowszechniany w sposéb i dla wyzej okreslonych celéw bezterminowo, na co
Uczestnik Hackathonu wyraza zgode z chwilg rejestracji na Wydarzenie. W przypadku
whiesienia przez Uczestnika sprzeciwu wobec przetwarzania jego danych osobowych w
postaci wizerunku, w tym sprzeciwu wobec rozpowszechniania jego wizerunku, materiaty
zawierajgce wizerunek Uczestnika zostang usuniete lub odpowiednio zmodyfikowane, tak
aby zakonczy¢ przetwarzanie danych Uczestnika w zakresie objetym sprzeciwem.
Wizerunek Uczestnika nie bedzie uzyty w formie obrazliwej i nie bedzie naruszaé¢ débr
osobistych Uczestnika.

§7
REKLAMACIE

Reklamacje dotyczgce Wydarzenia mogg by¢ zgtaszane za posrednictwem poczty e-mail na
adres: fundacja@lifescience.pl

Reklamacja powinna zawieraé¢ imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika Konkursu, jak
rowniez doktadny opis i wskazanie przyczyny reklamacji.

Reklamacje rozpatrywane sg przez Organizatora w terminie 14 dni od dnia otrzymania
reklamacji przez Organizatora.

Uczestnik Konkursu zostanie powiadomiony o decyzji Organizatora listem poleconym
wystanym na adres podany w pkt. 1 niniejszego paragrafu lub w wiadomosci e-mail w
odpowiedzi na zgtoszong reklamacje — w zaleznosci o tego w jakiej formie Uczestnik ztozyt
reklamacje, w terminie 7 dni od daty rozpatrzenia reklamacji.

§8
POSTANOWIENIA KONCOWE

Wspotadministratorami danych osobowych Uczestnikow przetwarzanych w zwigzku z
Wydarzeniem (dalej jako ,Dane Osobowe”) sg Organizatorzy. Informacje dotyczace
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przetwarzania Danych Osobowych w zwigzku z organizacja Wydarzenia znajdujg sie w
zatgczniku nr. 1 do niniejszego Regulaminu.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia go na Stronach internetowych Organizatorow.
Wydarzenie nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz.U. z 2019 r. poz. 847 ze zm.).

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie odpowiednie przepisy
prawa polskiego.

W uzasadnionych przypadkach Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany postanowien
niniejszego Regulaminu.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo — w przypadku zaistnienia okolicznosci od niego
niezaleznych do odwotania lub przetozenia Wydarzenia.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych Regulaminem decydujg Organizatorzy, a
ostateczna interpretacja Regulaminu nalezy do Organizatoréw.

Poprzez zgtoszenie udziatu w wydarzeniu Uczestnik akceptuje i zobowigzuje sie do
przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu.

W przypadku, gdyby ktdrekolwiek z postanowienn Regulaminu okazato sie niewaine,
nieskuteczne, niezgodne z prawem lub niewykonalne w catosci lub w czesci, okolicznosé ta nie
wptynie na waznos$¢ pozostatych postanowien Regulaminu.

Wszelkie naruszenia niniejszego Regulaminu, a w szczegdlnosci podanie nieprawdziwych
danych osobowych Iub naruszenie przepisw obowigzujgcego prawa upowaznia
Organizatorow do wykluczenia Uczestnika z udziatu w Wydarzeniu.



ZALACZNIK NR 1 KLAUZULA INFORMACYJNA RODO

Zgodnie z art. 13 ust. 1-2 oraz art. 26 ust. 2 rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z 27.04.2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogodlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz.Urz. UE L 119, s. 1) — dalej RODO - informujemy, ze:

Bardzo nam mito, ze zdecydowaliscie sie Panistwo zapisa¢ na Wydarzenie, wspotorganizowane przez
niniejszych partnerdéw:

a. Fundacja Klaster LifeScience Krakow z siedzibg w Krakowie, 30- 348, ul. Bobrzynskiego 14
b. Krakowski Park Technologiczny sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie, 30-394, ul. Podole 60

Informujemy, ze wyzej wskazane podmioty (zwane dalej tgcznie "Organizatorami" lub kazdy osobno
"Organizatorem"), dziatajg w zwigzku z organizacjg Wydarzenia jako Wspdtadministratorzy Panstwa
danych, jako Uczestnikow.

Wspélne uzgodnienia miedzy Administratorami

W zwigzku z tym, ze jako Organizatorzy dziatamy na zasadzie wspdtadministrowania, zgodnie z art. 26
rozporzadzenia 2016/679 zawarliémy stosowne porozumienie. Kazdy z Organizatoréw doktada
nalezytej starannosci, by zapewni¢ bezpieczenstwo przetwarzania Panstwa danych.
Wspotadministratorzy, zgodnie z art. 26 ust 1 RODO ustalili wspdlny punkt kontaktowy w sprawach
dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz korzystania z praw zwigzanych z przetwarzaniem
danych: osoba, ktdrej dane dotyczg moze sie kontaktowac ze Wspodtadministratorami poprzez adres
e-mail rodo@lifescience.pl, lub pisemnie na adres: Michata Bobrzynskiego 14, 30-348 Krakow

Cele i podstawy przetwarzania

Dane osobowe Uczestnika Wydarzenia bedg przetwarzane w celu:

a. dla celéw zwigzanych z organizacjg i realizacjg konkursu oraz upowszechnienia Rozwigzania
poprzez strone internetowg Organizatorow — na podstawie na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a
RODO

b. jesli wyrazisz na to zgode, Twoje dane osobowe mogg by¢ przetwarzane w celach
marketingowych i promocyjnych zwigzanych z ofertg Organizatorow- na podstawie art. 6
ust. 1 lit. a RODO

c. zawarcia i realizacji umowy, w tym prowadzenia kontaktu, dokonania rejestracji,
przygotowania listy obecnosci, administracyjnej obstugi wydarzenia i realizacji ptatnosci na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. b RODO;

d. rozliczen ksiegowych i sprawozdawczosci finansowej, w zakresie realizacji obowigzkow
prawnych - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. c RODO;

e. dochodzenia lub obrony przed ewentualnymi roszczeniami wynikajgcymi z udziatem
Uczestnika w Wydarzeniu - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

Informacja o wymogu/dobrowolnosci podania danych
Podanie przez Panstwa danych jest dobrowolne, ale niezbedne do rejestracji i udziatu w Wydarzeniu.

Kategorie przetwarzanych danych osobowych:

Organizator bedzie przetwarzat nastepujgce kategorie Pani/Pana danych osobowych: Imie, nazwisko,
dane kontaktowe, wiek, wizerunek.
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Okres przetwarzania danych

Okres przetwarzania danych jest ustalany w oparciu o istniejgcy cel przetwarzania. Okres
przetwarzania danych moze wynikac z przepisdw prawa, gdy stanowig one podstawe przetwarzania.
Jezeli przetwarzanie danych odbywa sie na podstawie uzasadnionego interesu - dane przetwarzane
sg przez okres umozliwiajgcy realizacje tego interesu lub zgtoszenie skutecznego sprzeciwu wobec
przetwarzania danych. Jezeli podstawe przetwarzania stanowi niezbednos$¢ do zawarcia i wykonania
umowy, dane sg przetwarzane do momentu jej rozwigzania i uptywu okresu dochodzenia lub obrony
przed roszczeniami.

Odbiorcy danych osobowych:

Panstwa dane osobowe mogg zosta¢ udostepnione:

a. podmiotom wspierajgcym nas w organizacji Wydarzenia, np.: doradcy, zewnetrzne
kancelarie prawne, podmioty zapewniajgce wsparcie techniczne, banki, operatorzy pocztowi
i kurierzy, podmioty odpowiedzialne za obstuge poczty elektronicznej i utrzymania strony
internetowe] oraz innym podmiotom zapewniajgcemu infrastrukture techniczng Wydarzenia

b. organom panstwowym lub innym podmiotom uprawnionym na podstawie przepisow prawa

Prawa osdb, ktérych dane dotycza:

Kazdej osobie, ktorej dane osobowe Wspdtadministratorzy przetwarzajg w zwigzku z organizacjg
wydarzenia i na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie, przystuguje prawo:

dostepu do swoich danych osobowych i zgdania ich kopii,

sprostowania swoich danych osobowych

zgdania ograniczenia przetwarzania swoich danych,

usuniecia danych, jezeli nie jest realizowany zaden inny cel przetwarzania,

sprzeciwu wobec przetwarzania dotyczacych jej danych osobowych opartego na art. 6 ust. 1
lit. f) RODO.

Uczestnik ma prawo wnie$¢ skarge w zwigzku z przetwarzaniem jego danych osobowych do organu
nadzorczego, ktorym jest Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

® oo oo

Zautomatyzowane podejmowanie decyzji oraz przekazywanie danych do pastw trzecich:

Dane osobowe Uczestnika nie bedg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany, w tym w formie
profilowania, a takze nie bedg przekazywane do organizacji miedzynarodowych oraz panstw
trzecich.



ZALACZNIK NR 2 ZGODA NA UDZIAt OSOBY NIEPELNOLETNIE) W HACKATHONIE

Ja nizej podpisany .......ccceveeeeieiecieenesie e, (imie i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego) wyrazam

zgode jako na udziat MOJEEO AZIECKA.......cueeiiece ettt e et e

w Hackathonie pt. ,,AHATHON” odbywajacego sie w dniach 13.06.2024— 14.06.2024 w Krakowie.
Ponadto, oswiadczam, iz:
Zapoznatem/zapoznatam sie z Regulaminem Wydarzenia ,,AHATHON” i akceptuje jego warunki.

Zapoznatem/zapoznatam sie z Klauzulg Informacyjng dotyczacg przetwarzania danych osobowych w
zwigzku z organizacjg Wydarzenia.

Nie znam przeciwskazan zdrowotnych do udziatu mojego dziecka w konkursie.

Jestem $wiadomy/$wiadoma, iz Wydarzenie bedzie dokumentowane na potrzeby informowania o
przebiegu Wydarzenia oraz celdw sprawozdawczych i promocyjnych. W zwigzku z powyzszym
wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystywanie, uzywanie, obrobke, powielanie i wielokrotne
rozpowszechnianie, wizerunku i wypowiedzi mojego dziecka utrwalonych jakgkolwiek technikg, na
wszelkich nosnikach (w tym w postaci fotografii, filmu, dokumentacji filmowej lub dZzwiekowej).
Wizerunek dziecka nie bedzie uzyty w formie obrazliwej dla dziecka i nie bedzie naruszaé¢ débr
osobistych dziecka.

Wyrazam zgode na podawanie do publicznej wiadomosci imienia i nazwiska w zwigzku z udziatem w
ww. Wydarzeniu, we wszelkich ogtoszeniach, zapowiedziach i informacjach o tym Wydarzeniu i jego
wynikach.

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych mnie dotyczacych oraz danych dotyczacych
dziecka - dla celow zwigzanych z organizacjg i realizacjg konkursu oraz upowszechnienia informacji na
temat Rozwigzania poprzez strone internetowg Organizatorow w ramach dziatalnosci informacyjnej
Organizatorow.

podpis rodzica/opiekuna prawnego



